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La fantasy est un genre littéraire aujourd’hui trés dynamique. Dans le
sillage du succés du “Seigneur des anneaux”, les séries et les collections
ne cessent de se développer, a tel point que parfois, 'amateur s’y perd.
Cette bibliographie n’a pas d’autre ambition que d'aider le lecteur a
faire son choix dans une production éditoriale abondante et de présenter
une sélection de romans que vous trouverez dans les médiathéques de
Créteil.

M ais tout d’abord, comment définir le genre “ fantasy “ par rapport au

fantastique et a la science-fiction qui sont parfois trés proches dans les

thémes abordés ? Ces trois genres appartiennent a ce que I'on appelle
aujourd’hui les littératures de I'imaginaire. Avec pour chaque genre, ses
codes et ses spécificités.

Les auteurs de fantasy puisent leur inspiration dans la mythologie et les
légendes. Ce qui explique que ['action se situe souvent dans un passé
médiéval ou antique. Lirrationnel (magie, animaux et étres
imaginaires...) est I'un de ses ressorts, mais c’est un irrationnel qui met
'accent sur le merveilleux.

De plus, il s'agit la plupart du temps d’un héros ou d’une héroine qui
poursuit une quéte : en général, il, ou elle, va devoir affronter les forces
du mal pour faire triompher le bien et sauver son monde. Mais cette
quéte se double d’un véritable cheminement intérieur : le héros va sortir
transformé de son aventure.

L’auteur de fantasy est un véritable créateur d’univers, il n’y a aucune
limite a son imaginaire.

Crest une littérature d’aventure, oii le danger, le mystére et I'amour se

cbtoient, et qui s’adresse a un large public.
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Allende, Isabel
o La Cité des dieux sauvages

Applegate, Katherine A.
o Everworld. T.1
A la recherche de Senna
e Everworld. T.2
L'épopée fantastique
e Everworld. T.3
Le voyage sans retour

Ayerdhal
o Parleur ou les chroniques d’un
réve enclavé

Barclay, James

e les légendes des Ravens. T.1
SylveLarmes

o les légendes des Ravens. T.2
CendreCoeur

e Les chroniques des Ravens. T.1
AubeMort

e les chroniques des Ravens. T.2
NoirZénith

e Les chroniques des Ravens. T.3
OmbreMage

Les Ravens, six hommes et un elfe,

mercenaires fatigués, doivent sauver leur

monde de la destruction. Pour cela, ils

doivent partir & la recherche d’un sort

“Aubemort”, qui, s'il est lancé, provoquera

la fin du monde.

Barjavel, René
o ’Enchanteur

Barker, Clive
o Galilée. T.1
o Galilée. T.2
eImajica. T.1
e majica. T.2

Bemmann, Hans

ela Pierre et la flote. T.1
ola Pierre et la flate. T.2
e la Pierre et la flate. T.3

Blaylock, James P.
e es contes de [oriel. T.1
Le vaisseau elfique

Romans de fantasy

e Les contes de I'oriel. T.2
Le nain qui disparaissait

e Les contes de ['oriel. T.3
Le géant de pierre

Bordage, Pierre
eWang. T.1

Les portes d’Occident
eWang. T.2

Les Aigles d’Orient

Bousquet, Charlotte

ele ceeur dAmarantha. T.1
Les arcanes de la trahison

ele ceeur d’Amarantha. T.2
Les arcanes de la discorde

ole ceeur d’Amarantha. T.3
Les arcanes du jugement

Bradley, Marion Zimmer
eLa princesse de la nuit
e Tombe de lumiére

eLa Chute d’Atlantis

e Chasse sur la lune rouge

eles dames du lac. T.1
eles dames du lac. T.2
Les brumes d’Avalon
eles dames du lac. T.3
Le secret d’Avalon
La saga Arthurienne vue par des femmes :
Viviane, Ygerne, Gueniévre, Morgane...
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Brussolo, Serge
o Trajets et itinéraires de I"oubli

Brust, Steven

o /hereg

Bujor, Flavia
e La Prophétie des pierres

Camus, Jérome
eMalhorne. T.1
eMalhorne. T.2
Les eaux d’Aratta
e Malhorne. T.3
Anasdahala

Card, Orson Scott
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®Les chroniques d’Alvin le faiseur. T.1
Le septieme fils
®Les chroniques d’Alvin le faiseur. T.2
Le prophéte rouge
®Les chroniques d’Alvin le faiseur. T.3
L'apprenti
®Les chroniques d’Alvin le faiseur. T.4
Le compagnon
®Les chroniques d’Alvin le faiseur. T.5
Flammes de vie
®Les chroniques d’Alvin le faiseur. T.6
La cité de Cristal
Alvin est le septiéme fils d’'un septiéme
fils. De quel pouvoir va-t-il hériter ? Et qui
va se mettre sur sa route ? Quand la
magie rejoint lhistoire des pionniers
américains dans cette uchronie emprein-
te de magie.
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e Enchantement

Coe, David B.

eLa couronne des 7 royaumes. T.1
Le complot des magiciens

e La couronne des 7 royaumes. T.2
Le prince Tavis

e La couronne des 7 ropaumes. T.3
Graines de la discorde

eLa couronne des 7 royaumes. T.4
Le combat des innocents



Il'y a des siécles, le peuple des Qirsi
voulut conquérir les Terres du devant.
Vaincus, les survivants furent dispersés
mais gardérent leurs pouvoirs et cer-
tains entrérent au service des princes
régnants. Mais des rebelles ourdissent
une vaste conspiration : éliminer tous

les héritiers du tréne.

Cook, Glen
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®La Compagnie noire. T.1
®La Compagnie noire. T.2

Le chateau noir
®La Compagnie noire. T.3

La rose blanche
®La Compagnie noire. T.4

Jeux d’ombre
®La Compagnie noire. T.5

Réves d’acier
®La Compagnie noire. T.6

La pointe d’argent
®La Compagnie noire. T.7

Saisons funestes
®La Compagnie noire. T.8

Elle est les ténébres. vol. 1 et 2
®La Compagnie noire. T.9

Leau dort. vol. 1et 2
Une compagnie de mercenaires, la com-
pagnie noire, s’est enrdlée au service
de la Dame pour le meilleur et pour le
pire. Toubib, outre les racommodages
divers, est chargé de consigner les
grandes et petites histoires : les com-
bats, les douleurs, les joies, les doutes
et les errements.
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Cornwell, Bernard

el e Roi de I'hiver : roman arthurien. T.1
o|’Ennemi de Dieu : roman arthurien. T.2
eExcalibur : roman arthurien. T.3

Le roi Huter se meurt et son petit-fils
Mordred est trop jeune pour lui suc-
céder. Merlin arrivera-t-il & faire mon-
ter Arthur sur le tréne ?

Crowley, John
ele Parlement des fées. T.1
ele Parlement des fées. T.2

Vool as T

Day, Thomas
el a voie du sabre

De Camp, Lyon Sprague
oA I'heure d’Iraz

Denis, Sylvie
e Haute-école

Douglass, Sara
e Trilogie d’Axis. T.1
Tranchant d’acier

Duits, Charles
e Ptah hotep. T.1
ePtah hotep. T.2

o Nefer. T.1
oNefer. T.2

Duncan, Dave
eles lames du Roi. T.1
LInsigne du chancelier
eles lames du Roi. T.2
Le seigneur des terres de feu
eles lames du Roi. T.3
Un ciel d'épées

Dunsany, Lord
eLa Grande anthologie de la fantasy

s

e Belgarath le sorcier. T.1
Les années noires

e Belgarath le sorcier. T.2
Les années d’espoir

ol es réveurs. T.1

Le réveil des anciens dieux
eles réveurs. T.2

La dame d’atout
Parmi huit dieux, quatre se sont endor-
mis : les Réveurs. Pendant ce temps les
autres régnent. Puis ils devront alter-
ner. Au moment de la transmission des
pouvoirs, ils deviennent vulnérables...

Ende, Michael
o ['Histoire sans fin

Eschbach, Andreas
e Des milliards de tapis de cheveux

Evangelisti, Valerio

e Nicolas Eymerich, inquisiteur. T.1

e Les chaines d’Eymerich. T.2

ele Corps et le Sang d’Eymerich. T.3

Fazi, Mélanie
e Arlis des forains



Feist, Raymond Elias
e Les Chroniques de Krondor. T.1
Pug I'apprenti
e Les Chroniques de Krondor. T.2
Milamber le mage
e les Chroniques de Krondor. T.3
Silverthorn
e Les Chroniques de Krondor. T.4
Ténébres sur Sethanon
Pug a treize ans ; il s'imagine déja sol-
dat. Mais quand arrive le jour du Choix,
c’est par Kulgan le mage qu’il est appe-
|é pour devenir son apprenti. Mais peu
a peu son monde est envahi par
d’étranges inconnus. C'est le début
d’'une longue guerre dans laquelle Pug
jouera un réle déterminant.
Feist a créé un monde que I'on découvre
petit & petit dans chaque série de son
ceuvre. Ses personnages sy croisent a
un moment ou a un autre du récit. On
peut donc retrouver Pug, devenu adul-
te, dans la trilogie de I'empire.

oLes nouvelles chroniques de Krondor. T.1
Prince de sang

ol es nouvelles chroniques de Krondor. T.2
Le boucanier du roi

eLa guerre des serpents. T.1
Lombre d’une reine noire

e la guerre des serpents. T.2
Lascension d’un prince marchand

o la guerre des serpents. T.3
La rage d'un roi démon

e La Trilogie de I'Empire. T.1
Fille de I'Empire

oL a Trilogie de I'Empire. T.2
Pair de I'Empire

e La Trilogie de 'Empire. T.3
Maitresse de I’Empire

Fetjaine, Jean-Louis
e le Crépuscule des elfes. T.1
o La nuit des elfes. T.2
ol heure des elfes. T.3
Des nains, des monstres, de vaillants
chevaliers, et les amours de la reine des
elfes... Un auteur francais a découvrir.
ele pas de Merlin. T.1
ele pas de Merlin. T.2

Brocéliande

Fisher, Jude
eL'or du fou. T.1
Léveil de la magie

Flewelling, Lynn
ele Royaume de Tobin. T.1

Les jumeaux
ele Royaume de Tobin. T.2

Les années d’apprentissage
ele Royaume de Tobin. T.3

Léveil du sang
ele Royaume de Tobin. T.4

La révélation
Le royaume de Skala doit étre dirigé par
des reines guerriéres. Mais un homme
s’est emparé du pouvoir en éliminant
toutes les prétendantes au tréne. Il en
reste une cependant, enceinte de
jumeaux. Pour assurer I'avenir du royau-
me, deux mages et une sorciére déci-
dent de tuer le gargon et d’élever la peti-
te fille, Tobin, comme un garcon.

Gaborit, Mathieu

e Abyme

eles chroniques des Crépusculaires
Agone de Rochronde a depuis long-
temps refusé son héritage de Baron.
Mais I'étrange collége du Souffre-Jour
pourrait le faire changer d’avis.

Gaiman, Neil
e Stardust

Gemmell, David
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®Le lion de Macédoine. T.

L’enfant maudit
®Le lion de Macédoine. T.2

La mort des nations
oLe lion de Macédoine. T.3

Le prince noir
®Le lion de Macédoine. T.4

Lesprit du chaos
Le Lion de Macédoine, c'est Parménion,
brillant général dans la Grece du IVe siecle
avant J.-C. C’est la vie de ce personnage his-
torique que retrace ici David Gemmell, dans
une version particuliérement imaginative.
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ele cycle de Drenai. Waylander. T.1
ele cycle de Drenai. Waylander. T.2
Dans le royaume du loup
eRigante. T.1
L'épée de I'orage
eRigante. T.2
Le faucon de minuit

e Renégats

Gentle, Mary

ele livre de cendres. T.1
La guerriére oubliée

ele livre de cendres. T.2
La puissance de Carthage




ole livre de cendres. T.3

Les machines sauvages
ele livre de cendres. T.4

La dispersion des ténébres
A la fin du XVe siécle, les Carthaginois
partent a la conquéte de I'empire des
Habsbourg et mettent Génes a feu et
a sang. Seule Cendres, une jeune
femme de 19 ans semble capable de
les arréter.

Goldstein, Lisa
eles Jeux étranges du soleil et de la
lune

Goodkind, Terry
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el’épée de vérité. T.1

La premiére lecon du sorcier
®l’épée de vérité. T.2

La pierre des larmes
el’épée de vérité. T.3

Le sang de la déchirure
el’épée de vérité. T.4

Le temple des vents
Traitrise, aventure, intrigue, amour, tous
les ingrédients sont réunis dans ce cycle
pour en faire une grande fresque de fan-
tasy.
Le destin de Richard Cypher va bascu-
ler le jour ou il sauve de la mort une
jeune femme, Kahlan. Il devra alors
affronter Darken le magicien. Grice a
son ami Zedd, il s’initie a 'emploi de
I’épée de vérité, une arme redoutable.
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Green, Simon R.
e Hawk & Fisher. T.1
e Hawk & Fisher. T.2
Les jeux sont faits
eHawk & Fisher. T.3
Le tueur de Dieux
e Hawk & Fisher. T.4
Le loup dans la bergerie
eHawk & Fisher. T.5
Les neiges du déshonneur
A Haven, cité sombre et dangereuse,
Hawk et Fisher, mari et femme, sont
les deux seules personnes intégres a des

kilomeétres a la ronde. Ils n’ont ni
leur langue ni leur épée dans leur poche,
et ils ont décidé de faire le ménage.

Grimaud, Michel
e Malakansar : I'éternité des pierres

Grimbert, Pierre
ele Secret de Ji. T.1

Six héritiers
ele Secret de Ji. T.2

L'Ombre des anciens
118 ans avant ce jour, Nol I'étrange visi-
ta tous les rois du monde connu. Les
sages I'accompagnérent alors pour un
voyage mystérieux commencé sur ['lle
de Ji. Peu en revinrent et Nol n’était pas
du nombre. Les survivants emporté-
rent le secret dans la tombe. Depuis,
leurs descendants se réunissent régu-
lierement pour célébrer cet événement
fatal.

eles Enfants de Ji. T.1
Le testament oublié
eles Enfants de Ji. T.2

La veuve barbare
eles Enfants de Ji. T.3
La voix des ainés
eles Enfants de Ji. T.4
Le patriarche
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ela Malerune. T.1

Les armes des Garamont
ela Malerune. T.2

Le dire des Sylfes
ela Malerune. T.3

La belle arcane

Haggard, Henri Rider
o Elle-qui-doit-étre-obéie

Hamilton, Edmond
ela vallée de la création

Hearn, Lian
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®Le Clan des Otori. T.1

Le silence du rossignol
®Le Clan des Otori. T.2

Les neiges de Pexil
®Le Clan des Otori. T.3

La clarté de la lune
Au cceur du Japon féodal, le jeune Takéo
va étre précipité dans un monde de
violence aprés le massacre de sa famil-
le. Sauvé par Shigeru, seigneur du clan
des Otori, il va vite découvrir qu’il détient
d’étranges pouvoirs qui vont I'aider a
se venger.
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Hetley, James A.
ele Royaume de I'été

Hobb, Robin
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®L'Assassin royal. T.1

LApprenti assassin
®L’Assassin royal. T.2

L’Assassin du roi
®L'Assassin royal. T.3

La nef du crépuscule
®L’Assassin royal. T.4

Le poison de la vengeance
®L'Assassin royal. T.5

La voie magique
®L'Assassin royal. T.6

La reine solitaire
®L'Assassin royal. T.7

Le prophéte blanc
®L’Assassin royal. T.8

La secte maudite
®L’Assassin royal. T.9

Les secrets de Castelcerf
®L’Assassin royal. T.10

Serments et deuils
®L'Assassin royal. T.11

Le dragon des glaces
®L'Assassin royal. T.12

L’Homme noir
Le jeune Fitz est le batard d’un prince
et sa naissance va perturber le royau-
me des Six-Duchés. Le roi pressent en
lui ’étoffe d’un étre a part et décide de
faire de lui un assassin royal.
Robin Hobb est une conteuse formidable
qui crée un monde médiéval fascinant
et un personnage auquel on s’attache
tout au long de cette saga. Certainement
ce que I'on a écrit de mieux en fanta-
sy depuis longtemps.
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ele dernier magicien

o Cycle de Ki et Vandien. T.1
Le vol des harpies

o Cycle de Ki et Vandien. T.2
Les ventchanteuses

oCycle de Ki et Vandien. T.3
La porte du Limbreth

o es Aventuriers de la mer. T.1
Le vaisseau magique

ol es Aventuriers de la mer. T.2

Le navire aux esclaves
o Les Aventuriers de la mer. T.3

La conquéte de la liberté
e Les Aventuriers de la mer. T.4

Brumes et tempétes
o Les Aventuriers de la mer. T.5

Prisons d’eau et de bois
Le capitaine du Vivacia, une nef aux pou-
voirs particuliers, vient de mourir. Ce
descendant d’une grande famille de
propriétaires ruinés, ne laisse que deux
filles. Uune est mariée, et I'autre, Althéa
a grandi sur le bateau et a toujours
vécu parmi les matelots. Pourtant c’est
a son gendre que le capitaine a légué
le Vivacia. Althéa est bien décidée a le
reconqueérir.

Holdstock, Robert
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®La forét des mythagos. T.1

La forét des mythimages
®La forét des mythagos. T.2

Lavondyss
®La forét des mythagos. T.3

Le passe broussaille
®La forét des mythagos. T.4

La porte d’ ivoire
Au cceur de PAngleterre se cache le
bois de Ryhope, étrange forét qui obse-
de Georges Huxley. C’est un bois
incroyablement ancien, dans lequel les
mythes semblent prendre vie. Lun de
ses fils, Christopher, va tomber amou-
reux d’une Mythago, une habitante du
bois... et disparait.
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Howard, Robert Ervin
eConan

Jarry, Nicolas

e Chroniques d’un guerrier Stnamm. T.1
Le loup de Deb

e Chroniques d'un guerrier Stnamm. T.2
La terre d’horizon

e Chroniques d'un guerrier Sinamm. T.3
La prophétie de SahaRama
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Jordan, Robert
ela Roue du temps. T.1
ela Roue du temps. T.2
L'ceil du monde
ela Roue du temps. T.3
Le cor de Valére
ela Roue du temps. T.4
La banniere du dragon
ela Roue du temps. T.5
Le dragon réincarné
eLa Roue du temps. T.6
Le jeu des ténebres
eLa Roue du temps. T.7
La montée des nuages
ela Roue du temps. T.8
Tourmentes
ela Roue du temps. T.9
Etincelles
eLa Roue du temps. T.10
Les feux du ciel
eLa Roue du temps. T.11
Le seigneur du chaos
ela Roue du temps. T.12
Lillusion fatale
Une épopée fantastique, noire et gigan-
tesque, qui s'étend a travers 'espace
et le temps. Un classique du genre.

Kay, Guy Gavriel
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®La tapisserie de Fionavar. T.1
L'arbre de I'été
®La tapisserie de Fionavar. T.2
Le feu vagabond
®La tapisserie de Fionavar. T.3
La voie obscure
Cinq étudiants, habitant Toronto, sont
précipités dans le monde fantastique de
Fionavar. Mais la guerre entre la lumie-
re et les ténébres les entraine vers
d’étranges aventures.

Y ETE R
ela Chanson d’Arbonne

ela Mosaique de Sarance. T.1
Le chemin de Sarance

eLa Mosaique de Sarance. T.2
Le seigneur des empereurs

el es lions d’Al-Rassan

e Tigane



Keyes, Gregory ).

e Les royaumes d’épines et d’os. T.1
Le roi de bruyére

o les royaumes d’épines et d’os. T.2
Le prince charnel

Kilworth, Garry
e La compagnie des fées

King, Stephen
el a tour sombre. T.1
Le pistolero
e la tour sombre. T.2
Les trois cartes
e la tour sombre. T.3
Terres perdues
el a tour sombre. T.4
Magie et cristal
e[ a tour sombre. T.5
Les loups de la Calla
e la tour sombre. T.6
Le chant de Susannah
el a tour sombre. T.7
La tour sombre
Roland le pistolero est le dernier justicier
et aventurier d'un monde dont il cherche
a inverser la destruction programmée.

Pour cela, il doit arracher a un sorcier les
secrets qui le méneront vers la Tour sombre.

Kloetzer, Laurent

ela Voie du cygne

Dans la cité de Dvern, Jeophras Denio,
inventeur de son état, se transforme
en enquéteur pour innocenter sa fille
adoptive Carline, accusée de meurtre.

Kushner, Ellen
eThomas le rimeur

Lawhead, Stephen
e Cycle de Pendragon. T.1
Taliesin
e Cycle de Pendragon. T.2
Merlin
e Cycle de Pendragon. T.3
Arthur
e Cycle de Pendragon. T.4
Pendragon
e Cycle de Pendragon. T.5
Le Graal
Dans un monde ou les guerriers celtes
luttent pour leur survie dans les der-

niers soubresauts d’un empire romain

agonisant, trois navires désemparés
fuient I'Atlantide engloutie.

ela saga du roi dragon. T.1

Dans le chdteau du roi Dragon
ela saga du roi dragon. T.2

Les seigneurs de guerre de Nin
ela saga du roi dragon. T.3

Le Glaive et la flamme

Le Guin, Ursula Kroeber
EERETR L
o®Terremer

Dans un monde recouvert par une
immense mer et quelques fles, le jeune
Ged voyage vers I'ile de Roke. C’est la
que se trouve la mystérieuse école des
sorciers, celle ol I'on apprend les mots
qui parlent aux choses et aux éléments.
Ursula Le Guin a inventé un monde sub-
til, tout en finesse, mais réaliste, dense,
humain, fascinant.
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Lee, Tanith
e Blanche neige, rouge sang

Leiber, Fritz
e Le cycle des épées. T.1

Epées et démons
e le cycle des épées. T.2

Epées et mort
ele cycle des épées. T.3

Epées et brumes
e Le cycle des épées. T.4

Epées et sorciers
e le cycle des épées. T.5

Le crépuscule des épées
Ce cycle est composé d’histoires indé-
pendantes qui narrent les escapades
de deux compéres : Fafhrd le barbare
et le Souricier Gris. lls vont sillonner le
monde d’aventure en aventure.

Loevenbruck, Henri
ela Moira. T.1

La Louve et I'enfant
ela Moira. T.2

La Guerre des loups
ela Moira. T.3

La Nuit de la louve
La jeune Aléa hérite de pouvoirs que
lui dénient les druides. Alors que la
guerre régne sur |'lle de Gaelia, la jeune
fille se lie a une louve blanche qui va
I’aider a accomplir son destin.

oGallica. T.1

Le louvetier
oGallica. T.2

La voix des brumes
eGallica. T.3

Les enfants de la louve

Lovecraft, Howard Phillips
ele Mythe de Cthulhu

Machen, Arthur
o Chroniques du petit peuple

Malagoli, Alexandre
ela Pierre de Tu-Hadj. T.1
ela Pierre de Tu-Hadj. T.2

Marco, John
e Des Tyrans et des Rois. T.1

Le chacal de Nar
e Des Tyrans et des Rois. T.2

Le grand dessein
e Des Tyrans et des Rois. T.3

Les saints de I'épée
Le prince Richius, surnommé le Chacal par
ses ennemis, n'est qu’un guerrier au servi-
ce de I'empereur des terres de Nar. Mais
cette fois il va se battre pour sa propre
quéte, par amour et non pour I'empereur.

Martin, George R.R.
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®Le Trone de fer. T.1
La Glace et le feu
®le Tréne de fer. T.2
Le Donjon rouge
®Le Trone de fer. T.3
La Bataille des rois
®Le Trone de fer. T.4
L’'Ombre maléfique
®le Trone de fer. T.5
L’ Invincible forteresse
®Le Tréne de fer. T.6
Les brigands
®Le Trone de fer. T.7
L'épée de feu
®le Trone de fer. T.8
Les noces pourpres
®Le Trone de fer. T.9
La loi du régicide
Robert Baratheon est devenu roi par la
force du poignet. Mais conquérir n’est
pas régner. Et I'histoire des sept cou-
ronnes reste a écrire par tous les per-
sonnages de cette immense fresque.
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Matheson, Richard
el égendes de la nuit

Mauri, Christophe

e ’Epée des morts. T.1

e 'Epée des morts. T.2
Les yeux d'une elfe
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McCaffrey, Anne

EHETETYE
®La ballade de Pern

Les origines. T.1. L aube des dragons
®La ballade de Pern

Les origines. T.2. La chute des fils
®La ballade de Pern

Les origines. T.3. Les dauphins de Pern
®La ballade de Pern

Les origines. T.4. U'ceil du dragon
®La ballade de Pern

Lépidémie. T.5. La dame aux dragons
®La ballade de Pern

L’épidémie. T.6. Histoire de Nerilka
®La ballade de Pern

Autres mondes de Pern. T.7

Les renégats de Pern
®La ballade de Pern

La grande guerre des fils.T.8

Le vol du dragon
®La ballade de Pern

La grande guerre des fils T.9

La quéte du dragon
®La ballade de Pern

La grande guerre des fils. T.10

Le dragon blanc
®La ballade de Pern

La grande guerre des fils. T.11

Tous les Weyrs de Pern
®La ballade de Pern

La grande guerre des fils. T.12

Les ciels de Pern
®La ballade de Pern

Les harpistes. T.13

Le chant du dragon
®La ballade de Pern

Les harpistes. T.14

La chanteuse-dragon de Pern
®La ballade de Pern

Les harpistes. T.15

Les tambours de Pern
Un cycle incontournable. Créée en 1968, la
saga de Pern raconte lhistoire d’une pla-
néte colonisée par des humains. Ceux-ci
désirent créer une civilisation sans techno-
logie inutile. ls y réussissent si bien que leurs
descendants ont oublié leurs origines. Cette
ballade raconte la geste des chevaliers et de
leurs dragons qui vont lutter pour sauver le
monde de Pern.
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McCaffrey, Anne

ele vol de Pégase. T.1
Le galop d’essai

e La transe de crystal. T.1
La chanteuse Crystal

McMaster Bujold, Lois
el e Fléau de Chalion. T.1
e Paladin des dmes. T.2

Merritt, Abraham
o le Gouffre de la lune

Modesitt, L.E.

el e Monde de Recluce. T.1
Le banni de Recluce

el e Monde de Recluce. T.2
L' empereur d’Amor

e[ e Monde de Recluce. T.3
La mort du chaos

Moorcock, Michael
WOHH W WA

ele cycle d’Elric. T.1

Elric des dragons
®Le cycle d’Elric. T.2

La forteresse de la perle
®Le cycle d’Elric. T.3
Le navigateur sur les
mers du destin
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®Le cycle d’Elric. T.4

Elric le nécromancien
®Le cycle d’Elric. T.5

La Sorciére dormante
ele cycle d’Elric. T.6

La Revanche de la rose
®Le cycle d’Elric. T.7

L’Epée noire
®Le cycle d’Elric. T.8

Stormbringer
®le cycle d’Elric. T.9

Elric a la fin des temps
Dans un monde loin du nétre, hors de I'his-
toire et du temps, Elric, prince albinos,
poéte et assassin, héros décadent s’allie aux
forces du Mal et ne vit plus que par la force
de son épée assoiffée de sang.

HRHEHE W
e Coeur d'argent

e\on Bek. T.1.
Le chien de guerre et la douleur du monde

Morrow, James
el e dernier chasseur de sorciéres

A

Nicholls, Stan

eles Chroniques de Nightshade. T.1
Le grimoire des ombres

e Les Chroniques de Nightshade. T.2
Lombre du sorcier

eles Chronique de Nightshade T.3
Linvasion des ombres

Nicholson, William
ele vent de feu. T.1
Les secrets d’Aramanth
ole vent de feu. T.2
Les Esclaves de la Seigneurie
ele vent de feu. T.3
Le Chant des flammes

Nix, Garth

e Sabriél. T.1

oliraél. T.2

eAbhorsén. T.3

Sabriél vit en Ancelstierre, de l'autre
c6té du mur qui sépare le monde moder-
ne et industrialisé, de I"Ancien Royau-
me, terre médiévale de la magie.

Un soir, elle regoit la visite d’un Ser-
vant qui lui remet I'épée et les cloches
ensorcelées de I'’Abhorsén, son pére,
qui vit dans I'ancien Royaume. Elle com-
prend que celui-ci est en danger et
qu’elle seule peut le sauver.

O’Shea, Pat

e Les Chiens de la Morrigan

A Galdway, Pidge, jeune garcon de 10
ans récupére un vieux manuscrit qui I'en-
traine dans une folle ballade, poursui-
vit par la Morrigan, la déesse de la
guerre en personne | Humour et déca-
lage.

Panier-Alix, Claire

o Chronique insulaire. T.1
Le roi repenti

e Chronique insulaire. T.2
La clef des mondes

o Chronique insulaire. T.3
Léchiquier d’Eindir

Paolini, Christopher
eEragon. T.1
L'héritage



Pevel, Pierre
o les ombres de Wielstadt. T.1

o les masques de Wielstadt. T.2

ele chevalier de Wielstadt. T.3

Hiver 1620 : le Saint-Empire romain
germanique est dévoré par les premiers
feux de la guerre de Trente Ans. Aprés
s’étre acquitté d’'une délicate mission
pour les Templiers, le chevalier Kantz
revient 8 Wielstadt, une cité allemande
protégée depuis toujours par un mys-
térieux dragon.

Pratchett, Terry
o R H W N

®Les annales du disque-monde. T.1
La huitiéme couleur

®Les annales du disque-monde. T.2
Le huitieme sortilége

®Les annales du disque-monde. T.3
La huitieme fille

®Les annales du disque-monde. T.4
Mortimer

®Les annales du disque-monde. T.5
Sourcellerie

®Les annales du disque-monde. T.6
Trois soeurcieres

®Les annales du disque-monde. T.7
Pyramides : le livre de la sortie

®Les annales du disque-monde. T.8
Au guet !

®Les annales du disque-monde. T.9
Faust Eric

®Les annales du disque-monde. T.10
Les zinzins d’Olive-Oued

Inclassables, les ouvrages de Terry Prat-

chett content avec talent et beaucoup

d’humour les aventures de divers per-
sonnages sur le Disque Monde, vaste
disque soutenu par quatre éléphants
posés sur une tortue galactique. Un
pastiche de notre société version fan-
tasy mélant I'absurde, le loufoque voire
méme le délire.

Les 26 tomes de cette série ne se lisent
pas obligatoirement dans I'ordre de
parution, ils forment tous des récits
indépendants.

HOW W W W H R

ele Peuple du tapis

e De bons présages

ele grand livre des gnomes

e Le fabuleux Maurice et ses rongeurs
savants

Pullman, Philip
oA la croisée des mondes. T.1

Les royaumes du nord
oA la croisée des mondes. T.2

La tour des anges
oA la croisée des mondes. T.3

Le miroir d’Ambre
La jeune Lyra est le personnage central
de cette saga. Depuis quelque temps,
une invisible menace semble planer sur
le monde connu : une mystérieuse pous-
siére qui tourbillonne dans le ciel. Exis-
te-t-il un lien entre celle-ci et de nom-
breuses disparitions d’enfants ?

Resnick, Mike
o Sur la piste de la licorne
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Robert, Michel
e ’Ange du chaos : 'agent des ombres

Rusch, Kristine Kathryn
eles Fey. T.1

Linvasion
eles Fey. T.2

Le sacrifice
eles Fey. T3

Le changelin
eles Fey. T.4

Les représailles
eles Fey. T.5

le rival
eles Fey. T.6

Lexil
eles Fey. T.7

Le mystére
eles Fey. T.8

La résistance
Les Fey, un peuple de guerriers impi-
toyables, ont utilisé leur maitrise des
arts militaires et de la magie pour
étendre leur empire aux trois quarts du
monde.
Le prince Rugar, contre 'avis de son
pére, arme une flotte et appareille avec
sa fille Gemme pour s’emparer de I'ile
bleue, escale indispensable sur la route
du continent de Leut, unique partie du
monde que les Fey ne contrélent pas
encore.

Russell, Sean
ele frére initié. T.1
ele berger des nuages.T.2
ela guerre des cygnes. T.1

Le royaume unique
e La guerre des cygnes. T.2

La riviere aux esprits
e La guerre des cygnes. T.3

Llle de la bataille
e La guerre des cygnes. T.4

Les routes de 'ombre
Le royaume du pays d’Ayr est divisé
entre deux familles de vieille noblesse,
les Renné et les Wills. Toren Renné réve
de faire la paix, mais cela lui crée des
adversaires dans son propre camp.
Dans la maison ennemie, le désir de
liberté d’Elise Wills risque d’étre com-
promis par un mariage forcé.



Salvatore, R. A.

e la saga des lances. T.1
Le bois aux elfes

e la saga des lances. T.2
La dague volée

e La Trilogie de I'elfe noir : terre natale,
terre d’exil, terre promise

Servat, Gilles
e les chroniques d’Arcturus. T.1

Skinn Mac Dana ou la Courtise de Lirn
e Les chroniques d’Arcturus. T.2

La navigation de Myrdhinn
e Les chroniques d’Arcturus. T.3

Arcturus
o Les chroniques d’Arcturus. T.4

Les Ssahanis
e Les chroniques d’Arcturus. T.5

Le dixieme jour du Branvode
Bré : c’est sur ce monde que s’échoue
Skinn Mac Dana. Les druides y lisent
les destinées, les rois y confrontent leur
pouvoir, les héros y combattent tout
un bestiaire fabuleux. Une saga qui
s’inscrit dans un univers résolument
celtique.

Silverberg, Robert
e Majipoor. T.1

Le Chateau de Lord Valentin
e Majipoor. T.2

Chroniques de Majipoor
e Majipoor. T.3

Valentin de Majipoor
e Majipoor. T.4

Les Montagnes de Majipoor
e Majipoor. T.5

Les Sorciers de Majipoor
e Majipoor. T.6

Prestimion le Coronal
e Majipoor. T.7

Le roi des réves
Sur la planéte géante de Majipoor, Valen-
tin est désigné pour succéder a 'om-
nipotent Coronal. Lordre établi depuis
plusieurs milliers d’années sur la pla-
néte va se trouver bouleversé, car une
longue errance va commencer...

Snyder, Midori
eles Innamorati :
le labyrinthe des réves

Stroud, Jonathan

e Trilogie de Bartiméus. T.1
Lamulette de Samarcande

e Trilogie de Bartiméus. T.2
Leeil du golem

e Trilogie de Bartiméus. T.3
La porte de Ptolémée

Sumner, Mark
ela Tour du diable. T.1
el e Train du diable. T.2

Swann, Thomas Burnett
el e Phénix vert ; suivi de Our est-il
donc ? et I'Oiseau de feu

ela Trilogie du Minotaure

Sur I'lle de Créte, vivent ceux que I'on
appelle les Bétes : centaures, mino-
taures, dryades et autres créatures
mythologiques. Mais & cause de la cupi-
dité de I'envahisseur Achéen, ce para-
dis est voué a disparaitre. Et tandis que
les centaures périssent sous le glaive,
Eunostos le poéte, le dernier des mino-
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taures, compose I'élégie qui célébrera
la fin du monde.

Tepper, Sheri S.
el a belle endormie

Tolkien, John R. R.
HUHH W HY

®Le Seigneur des anneaux. T.1

La communauté de I'anneau
®Le Seigneur des anneaux. T.2

Les deux tours
®le Seigneur des anneaux. T.3

Le retour du roi
Tolkien a créé un monde imaginaire, peu-
plé de nains, d’elfes, de hobbits, de
palais merveilleux et de grottes obs-
cures, de magiciens et de chevaliers, un
monde qui vit a jamais dans I'esprit de
tous ses lecteurs.

HAWNHEHY
e Contes et légendes inachevés

eBilbo le Hobbit
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®Le cycle de Lyonesse. T.1

Le jardin de Suldrun
®Le cycle de Lyonesse. T.2

La perle verte
®Le cycle de Lyonesse. T.3

Madouc
Sur le continent englouti de Lyonesse,
la jeune Suldrun trouve un jardin aban-
donné. Lorsqu’elle y trouve le corps
meurtri d’un jeune prince, les événe-
ments vont se précipiter.

HOH WO HOW W

e Escales dans les étoiles
ela Mémoire des étoiles

e Croisades

Wells, Martha
ele feu primordial

Williams, Tad

o '/Arcane des épées. T.1
Le tréne du dragon

o Arcane des épées. T.2
Le roi de I'orage

o 'Arcane des épées. T.3
La maison de 'ancétre

o '/Arcane des épées. T.4
La pierre de 'adieu

o Arcane des épées. T.5
Le livre du Nécromant

o '/Arcane des épées. T.6
Le cri de Camaris

o '/Arcane des épées. T.7
Lombre de la rose

o LArcane des épées. T.8
La tour de I'ange vert

Pour contrer le pouvoir du roi de I'ora-
ge, il faut réunir trois épées magiques.
Simon, jeune orphelin qui n’aspire qu’a

devenir mage va chercher ces épées a
travers tout le pays.

Tad Williams a réussi le tour de force
de créer un monde moyenageux précis
et cohérent, fait de violences et de trai-
trises.

Willis, Connie
ele Grand livre

Wolfe, Gene
eLa Citadelle de 'autarque

ele chevalier-mage. T.1. Le chevalier
Mythgarthr est un monde médiéval ou
cohabitent humains, ogres, dragons,
elfes et autres créatures magiques, et
dans lequel se trouve un adolescent
américain égaré dans une forét. A moi-
tié amnésique, le garcon va subir
épreuves et défis avant de s'éveiller a
sa nature profonde de chevalier.

Wright, John C.
eles guerriers de 'éternité. T.1
Le dernier gardien des réves

Wynne Jones, Diana
ele chdteau de Hurle. T.1
ele chdteau des nuages. T.2
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Zelazny, Roger

HEWEHRERY

®Le cycle des princes d’Ambre. T.1
Les neuf princes d’ Ambre
®Le cycle des princes d’Ambre. T.2
Les fusils d’Avalon
®Le cycle des princes dAmbre. T.3
Le signe de la licorne
®Le cycle des princes d’Ambre. T.4
La main d’ Obéron
®Le cycle des princes d’Ambre. T.5
Les cours du chaos
®Le cycle des princes dAmbre. T.6
Les atouts de la vengeance
®Le cycle des princes dAmbre. T.7
Le sang d’ Ambre
®Le cycle des princes d’Ambre. T.8
Le signe du chaos
®Le cycle des princes dAmbre. T.9
Chevalier des ombres
®Le cycle des princes d’Ambre. T.10
Prince du chaos
Corwin, amnésique, découvre peu a peu
qu’il est I’héritier du royaume d’Ambre.
Mais ses fréres ne I'entendent pas ainsi.
Un univers étrange et fantastique qui
surprendra les lecteurs. Un chef d’ceuvre
de la fantasy.
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